ESCOLA DE
NEGOCIOS E TECNOLOGIA

UNIDOMBOSCO

POLOS EDUCACIONAIS DE EXCELENCA

CIENCIA DE DADOS E IA - SEMIPRESENCIAL
MATRIZ CURRICULAR

PERIODO | DISCIPLINA 1°ANO | TRILHA

Inteligéncia Emocional e Autoconhecimento 2 - PEOPLE SKILLS
. 1- DESIGN DE

Ferramentas Estratégicas NEGOCIOS

Inteligéncia Artificial

Fundamentos de Computacao

Internet das Coisas

Logica Matematica

Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

Gestdo de Relacionamento e Networking 2 - PEOPLE SKILLS
Introducgéo a Ciéncia de Dados

Estrutura de Dados

Matematica Aplicada a Computagéo

Probabilidade e Estatistica

PERIODO | DISCIPLINA 2°ANO | TRILHA

Ciéncia de Dados e Computagéo
Marketing de Produtos e Servigos :\I-E%%SCI)?O'\ISDE
Representacao do Conhecimento
Mapeamento e Modelagem de Processos
Algebra Linear e Geometria Analitica
Economia
Calculo
CURRICULAHIZA(}AO

Projeto Integrado de Extenséao | - PIEX | DA EXTENSAO

Creative Mindset 2 - PEOPLE SKILLS

Gestao de Projetos e Metodologias Ageis

Banco de Dados
Programagcéo Orientada a Objetos
Engenharia de Software |

Desenvolvimento Web

UniDCM
ONGOR -
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Lideranga e Equipes de Alta Performance 2- PEOPLE SKILLS
. ] ] 1- DESIGN DE
Gestdo de riscos, compliance e governanga NEGOCIOS
Engenharia de Software Il
Aprendizagem de Maquina de Batch
Eletiva I: Séries Temporais

. o L. CONTEUDO
Lingua Brasileira de Sinais OBRIGATORIO

PERIODO | DISCIPLINA 4°ANO | TRILHA

. . 1- DESIGN DE
Business Inteligence NEGOCIOS

Business Analytics

Webscrapping

Educacdo Humana Integral ggggﬂ?ﬁ%m
Visualizacéo e Anélise de Dados

Computacdo de Alto Desempenho

Eletiva II: Direito Digital

. 1- DESIGN DE
Startup Lab e Business Plan NEGOCIOS

. . . 1- DESIGN DE
Modelagem Financeira e Valuation NEGOCIOS

Regressao de Dados

Aprendizagem de maquina no Ambiente de Fluxo de Dados

Mineracgédo de Dados
Interagdo Homem Computador

Redes Neurais Artificiais

UniDCM
ONGOR -



