
MATRIZ CURRICULAR 2020
CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM GESTÃO DESPORTIVA E DE LAZER

Sem. Disciplina CH
1º  Empreendedorismo e Inovação  80 

1º  Cultura e Sociedade  40 

1º  Eletiva I 80 

1º  Ética Profissional  40 

1º  Gestão de Equipes e Diversidades  40 

1º  Cenários Socieconômicos  80 

1º  Governança Corporativa  40 

1º  Comunicação Empresarial  80 

1º  Primeiros Socorros  40 

1º  Projeto Integrador I 30 

TOTAL 550

2º  Fundamentos de Administração  80 

2º  Gerenciamento de Projetos  40 

2º  Pedagogia do Esporte  40 

2º  Eletiva II 80 

2º  Matemática Aplicada  40 

2º  Introdução à Contabilidade  80 

2º  Gestão do Esporte e do Lazer: a Legislação e 
as Diferentes Entidades de Prática 

40 

2º  Gestão de Processos de RH  80 

2º  Projeto Integrador II 30 

TOTAL 510

Sem. Disciplina CH
3º  Gestão da Qualidade  40 

3º  Gestão Fiscal e Tributária  80 

3º  Gestão de Marcas e Patentes  40 

3º  Eletiva III - Língua Brasileira de Sinais - 
LIBRAS

40 

3º  Negócios Internacionais  40 

3º  Orientação Profissional e de Carreira  80 

3º  Gestão de Custos  80 

3º  Políticas Públicas para o Esporte e Lazer  40 

3º  Teorias e Conceitos da Gestão do Esporte e 
do Lazer 

80 

3º  Projeto Integrador III 30 

TOTAL 550

4° Gestão de Equipamentos e Instalações 
Esportivas 

40 

4° Fundamentos do Marketing  80 

4° Esportes de Aventura e Natureza  40 

4° Qualidade de Vida no Trabalho  40 

4° Eletiva IV 80 

4° Gestão de Preços  40 

4° Inteligência de Mercado  80 

4° Planejamento e Ferramentas Estratégicas  80 

4° Projeto Integrador IV 30 

Formação Intermediária: Gerente de 
serviços culturais

TOTAL 510

ATIVIDADES COMPLEMENTARES  100
CARGA HORÁRIA TOTAL 2.220


